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Przeglad pismiennictwa
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Boryczka B. (red.), E-learning wyzwaniem dla bibliotek : materiaty z og6Inopolskiej konferencji, Elblgg, 23-24 wrzesnia 2009 r.,
Warszawa 2009.

Rozwéj nowych technologii informatycznych sprawia, ze pojawiaja sie nowe mozliwosci w zakresie metod i sposobéw ksztatcenia.
Jedna z nich jest e-learning, zwany inaczej e-ksztatceniem, e-edukacjg, zdalnym nauczaniem, a istota jest wykorzystanie mediow
elektronicznych podczas procesu ksztatcenia. E-learning stosowany jest w wielu dziedzinach, a bibliotekarze — jako grupa
zawodowa pomagajaca uzytkownikom w poszukiwaniu informacji i wiedzy — s3 zainteresowani ta metodg, zaréwno do
podnoszenia wtasnych kwalifikacji, jak i w celu zaspokajania potrzeb czytelnikéw w tym zakresie.

Praca "E-learning wyzwaniem dla bibliotekarzy", jest zbiorem materiatéw z ogdlnopolskiej konferencji, jaka odbyta sie w
Warmirisko-Mazurskiej Bibliotece Pedagogicznej w Elblagu. Uktad artykutdw jest przejrzysty — pogrupowany w trzech czesciach
zwigzanych kolejno z: "E-learningiem w teorii", "E-learningiem w ksztatceniu i doskonaleniu bibliotekarzy", "E-learningiem w
praktyce". Pierwsza grupa to prezentacja podstaw teoretycznych e-learningu w oparciu zaréwno o literature fachows jak i wtasne
przemyslenia i doswiadczenia referentéw, zwigzane z r6znym podejsciem do tej metody ksztatcenia i nauczania, i co istotne —
wskazaniem na mozliwosci ale i trudnosci w praktycznym jej zastosowaniu.

Druga cze$¢ pracy to skupienie uwagi na koniecznosci fachowego przygotowania bibliotekarzy. Precyzyjnie sformutowata to jedna
z prelegentek, mowigc: "Bibliotekarze wystepuja bowiem w dwoch trudnych rolach: uczestnikdw kurséw online oraz nauczycieli
zdalnego nauczania, ktérzy umiejetnie wykorzystujg nowe formy przekazu informacji w elektronicznym srodowisku". Ciekawe s
informacje o narzedziach informatycznych (stale zresztg udoskonalanych!) wykorzystywanych w e-learningu, ale wazne i
interesujace sg tez pomysty, jak chocby i ten o powotaniu banku e-kurséw tworzonego wspélnie przez zespoty bibliotekarzy.
Wreszcie "E-learning w praktyce" — to dzielenie sie doswiadczeniem z codziennej pracy i praktyki zawodowej bibliotekarzy z
réznego typu bibliotek — szkolnych, pedagogicznych, akademickich, naukowych. Praktyczna wiedza, porady i wskazowki z
pewnoscia dodadza odwagi tym, ktorzy dopiero bedga startowac w wirtualnej przestrzeni edukacyjnej.

Ippoldt L., Kosetka H., Pietrzkiewicz I. (red.), Biblioteka szkolna - tendencje rozwoju : teoria i praktyka, Krakéw 2009.
Wspétczesne biblioteki szkolne muszg ulegac przeobrazeniom, aby sprosta¢ nowym wymogom i hadazy¢ za szybko zmieniajaca sie
rzeczywistoscia. Na potwierdzenie tych stow zamieszczono w publikacji prace wielu wybitnych znawcow przedmiotu z zakresu
teorii i praktyki funkcjonowania polskich i zagranicznych bibliotek.

Zawarte w ksigzce informacje przyczynia sie z pewnoscia do poszerzenia wiedzy bibliologicznej o nowe zagadnienia, przybliza
najnowsze tendencje w rozwoju polskich i swiatowych bibliotek szkolnych. Przedstawig takze sposoby przeksztatcania bibliotek w
centra informacji, wykorzystujace nowoczesny sprzet, profesjonalny warsztat informacyjny i stosujace nowoczesne metody pracy.
Uwzglednione w niej zostaty rowniez problemy wspétpracy bibliotek szkolnych ze srodowiskiem bibliotekarskim i lokalnym oraz
ich oferty skierowane do czytelnikdéw petno- i niepetnosprawnych. Wazne miejsce w opracowaniu zajety zagadnienia prawne,
zwtaszcza w kontekscie ciggtych zmian przepisdw dotyczacych bibliotek szkolnych. Nie mogto zabrakngé omoéwienia form rozwoju i
doskonalenia zawodowego nauczycieli bibliotekarzy, jako istotnych czynnikdw warunkujacych prawidtowo dziatajaca placéwke.
Publikacja jest adresowana zaréwno do bibliologdw teoretykdw, jak i nauczycieli bibliotekarzy, chcacych wzbogaci¢ swoj warsztat
pracy i poprawi¢ jakos¢ funkcjonowania biblioteki oraz uzupetni¢ badz podnies¢ swoje kwalifikacje.
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Kisilowska M., Biblioteka w sieci - sie¢ w bibliotece : wybrane spofeczne i kulturowe aspekty wspofczesnego bibliotekarstwa,
Warszawa 2010.

Autorka, Matgorzata Kisilowska, doktor habilitowany nauk humanistycznych w zakresie bibliologii, w omawianej publikacji
charakteryzuje w interesujacy sposob kulture obecnej doby, wirtualne spotecznosci sieciowe oraz przebiegajace w nich procesy
komunikacyjne.

Wszechobecha rzeczywistos¢ wirtualna, komunikacja spoteczna realizowana w srodowisku elektronicznym, nomadycznos¢ (brak
przywiazania do miejsca/przestrzeni), swoboda korzystania z nowoczesnych narzedzi teleinformatycznych — to tylko niektore
wyznaczniki wspétczesnego spoteczenstwa sieciowego. Biblioteki chcac sprosta¢ wyzwaniom cywilizacyjnym, musza w tej
sieciowej przestrzeni zaistnie¢ — tworzy¢ jg, modyfikowaé oraz wprowadzaé w jej struktury swoich klientéw. Przemiany
cywilizacyjne, ktérych jestesmy swiadkami stawiaja przed bibliotekami nowe zadania. Autorka podkresla: do kluczowych funkcji
bibliotek spofeczeristwa sieciowego zaliczy¢ trzeba udziat w tzw. procesie spofecznego wfgczenia, ktdrego celem jest praca z
grupami najstabszymi spofecznie, ,,na granicy” sieci, zagrozonymi zerwaniem relacji lub tymi, ktére nie majg mozliwosci takich
relacji sieciowych nawigzad. | tu otwierajg sie przed bibliotekami nowe wyzwania. Ich roli edukacyjnej w procesie spotecznego
wiaczenia nie da sie przeceni¢. Wypetnianie nowych funkcji wymaga uwzglednienia potrzeb wspétczesnego konsumenta.
Bibliotekarz musi odpowiedzie¢ na pytanie: Kim jest dzis uzytkownik biblioteki? Jak do niego docieraé? Postawienie tej diagnozy
warunkuje efektywnos¢ dziatalnosci biblioteczne;.

Kuruliszwili S. (red.), Komputer w edukacji gimnazjalno-licealnej : praca zbiorowa, Warszawa 2011.

Ksigzka Komputer w edukacji gimnazjalno-licealnej jest zhiorem publikacji pracownikéw Akademii Pedagogiki Specjalnej w
Warszawie, dotyczacych zagadnien wspoétczesnej edukacji na poziomie gimnazjalno-licealnym, ktra coraz powszechniej
wykorzystuje rézne mozliwosci technologii informacyjno-komputerowych.

Prace — w wiekszosci analizy wynikow badarn wiasnych — sg poswiecone korzysciom ptynagcym z zastosowania grafiki
komputerowej w celu rozwijania umiejetnosci i zainteresowan uczniéw, a takze problemom zwigzanych z e-learningiem. Czes¢
prac przedstawia tez mozliwosci stosowania nowych technologii w pracy z uczniami ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
Omawiane sg tez pozytywne i negatywne formy wptywu przekazéw internetowych na postawy mtodziezy.

Woyciaggajac wnioski ptynace z tych publikacji, mozna stwierdzi¢, ze stosowanie technologii informatycznych, a zwtaszcza
graficznych i multimedialnych form przekazu znaczaco utatwia uczniom szybsze i trwalsze zapamietywanie nowych informaciji. Z
kolei grafika komputerowa ze wzgledu na swoja atrakcyjnosé, a takze ogromna popularnosé wsréd mtodziezy, pobudza uczniow
do rozwijania wtasnej kreatywnosci. Prace na temat e-learningu podkreslaja gotowos¢ ucznidéw do korzystania z takich form
nauczania, gtéwnie dzieki podnoszacej sie sprawnosci korzystania z mediow elektronicznych wsréd mtodziezy, ale w wiekszosci
szkét nie stosuje sie tych nowych rozwigzan poza wspomaganiem procesu nauczania informacjami z Internetu. Z punktu widzenia
bibliotek, ktore chca petniej wykorzystaé technologie informacyjne w pracy z czytelnikiem, warto szczeg6lnie zwrdci¢ uwage na
publikacje Grafika komputerowa jako narzedzie twérczosci mfodziezy Joanny tukasiewicz-Wieleby. Autorka podaje praktyczne
informacje na temat obrazu cyfrowego, popularnych programow graficznych, a takze wskazéwki, jak uczy¢ grafiki oraz
przyktadowe zdjecia, pokazujace bogactwo mozliwosci, jakie niesie ze sobg grafika komputerowa. Justyna Wisniewska w pracy E-
learning w ksztafceniu uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi podaje szereg istniejacych projektéw e-learningowych,
ktore powstaty z mysla o tej grupie uczniéw, omawia ich charakter i podaje strony internetowe tych projektow.

Omawiana publikacja przynosi wiele informacji i rozwiazar praktycznych, jak réwniez ogding wiedze na temat nowych technologii
komputerowych, szczeg6lnych aspektdw ich stosowania w procesie edukacyjnym, a takze mozliwosci i zagrozen, ktére im
towarzysza.
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Lewandowicz-Nosal G. (red.), Internet w bibliotece dla dzieci i mfodziezy : od teorii do praktyki : poradnik : praca zbiorowa,
Warszawa 2009.

Ksigzka omawia zagadnienia wykorzystania Internetu w bibliotecznej pracy z dzie¢mi i mtodzieza. Autorami sa bibliotekarze
pracujacy w bibliotekach szkolnych i publicznych oraz nauczyciele akademiccy, a wiec osoby, dla ktérych zagadnienia zwigzane
z wykorzystaniem Internetu stanowia codziennos¢ w ich pracy zawodowej.

W prezentowanej pracy bibliotekarze dzielg sie swoim doswiadczeniem w tworzeniu i prowadzeniu stron internetowych oraz
konkursach czytelniczych realizowanych z wykorzystaniem sieci. Pisza 0 wadach i zaletach wykorzystania gier komputerowych
w bibliotekach szkolnych, a takze o ofercie z tego zakresu dla hajmtodszych — dzieci w wieku przedszkolnym. Autor jednej z
rozpraw proponuje, aby nie zabrania¢ dzieciom korzystania z gier on-line, lecz ustala¢ warunki, na jakich moze sie to odbywac.
Przydatng rzecza jest wskazanie adreséw konkretnych stron i oméwienie ich zawartosci.

Kilka artykutow przedstawia przyktady roznorodnego wykorzystania zasobdw sieci do m.in. budowania warsztatu
informacyjnego bibliotekarza, tworzenia i udostepniania audialnych i audiowizualnych dokumentéw on-line oraz zastosowania
w dziatalnosci bibliotecznej narzedzi i technologii Web 2.0 do coraz skuteczniejszej komunikacji i wymiany informacji z
czytelnikami. Poprzez wtasne strony internetowe biblioteki propaguja czytelnictwo, polecajg wartosciowe lektury i majg
szanse dotarcia do potencjalnych czytelnikéw, z ktdrymi nie spotkaliby sie w $wiecie realnym.

Publikacja zawiera takze przyktady wykorzystania komputera i Internetu jako narzedzia w realizacji projektéw animujacych
czytelnictwo dzieci, przeprowadzania konkursow czytelniczych lub inspirowanych literaturg piekng. Ciekawg propozycja jest
zastosowanie gier fantasy w bibliotekach i centrach multimedialnych, co — jak obserwuja bibliotekarze — przyczynia sie do
wzrostu poziomu i jakosci czytelnictwa.

Z lektury wytania sie obraz Internetu jako przestrzeni, w ktérej mozna pokaza¢ wtasne osiggniecia i pomysty bibliotekarzy,
"spotkac sie" z innymi czytelnikami, ale takze znalez¢ inspiracje i podpowiedzi dla wtasnej pracy. Jak memento brzmi na tym tle
tytut jednego z artykutow: "Czyje sa te smieci?", w ktérym autor sugestywnie poréwnuje Internet do wielkiej, stale rosnacej
biblioteki, gdzie na regatach stoja oprawne tomy, z ktérych tylko nieliczne sg normalnymi ksigzkami. Inne zawierajg beztadne
scinki gazet, podarte zdjecia, porysowane ptyty audio, kartki z odrecznymi zapiskami itp., itd. Uswiadamia nam, ze oprocz
wartosciowych materiatow egzystuje w sieci wiele publikacji bedacych zwyktym betkotem, rojacym sie od btedéw
merytorycznych. Tym wazniejsza jest rola bibliotekarza, jako tego, ktéry powinien by¢ posrednikiem i uczy¢ jak madrze
korzystac i wspottworzy¢ tresci w sieci, szczeg6lnie w odniesieniu do dzieci i mtodziezy.
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