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Kazda rewolucja techniczna wymaga od ludzi korekty ich wyobrazni.
A to jest zawsze dfuzszy proces.
R. Kapuscinski

Streszczenie

Rewolucja technologiczna w komunikacji, w nowych formutach przekazu, w mnogosci aplikacji - fascynuje, dajac
ogromne mozliwosci, wiele nadziei - przynosi ze soba takze wiele niewiadomych. Sondowanie potrzeb edukacyjnych,
metod pracy, sposobdw inspirowania ucznia, to nieodzowny krok w kierunku zastosowania nowych technologii w
konkretnych dziataniach, tworzonych programach i projektach, to takze istotny element konwencji cyfrowej szkoty.
Olbrzymi udziat obrazu (i obrazowania) w komunikacji grupowej oznacza, ze alfabetyzm wizualny jest w takim samym
stopniu niezbedny do uzyskiwania informacji, operowania nia, jej wykorzystywania oraz przesytania, jak umiejetnosé¢
czytania. Coraz czesciej stykamy sie z tworzeniem wspdlnej przestrzeni edukacyjnej ucznia, szkoty, biblioteki. Warto
uswiadomi¢ sobie, co jest wyrazem aktualnych przyzwyczajen mtodego pokolenia. Jak wdrozy¢ do aktywnosci
czytania, a co za tym idzie, analitycznego myslenia, niezbednego uczniowi w uczeniu sie i samoksztatceniu?

Liternet, powszechne nauczanie online (MOOC), platformy edukacji w sieci (od oficjalnych po spotecznosciowe) - jako
nowe zjawiska sieciowe, najbardziej skutecznie ilustrujg zakres funkcjonowania uczenia sie. Takze obraz miejsca
literatury i zwigzanych z nig innych form pracy, w szerokich spotecznosciach zwigzanych z internetowg tworczoscia i
odbiorem ulega przeobrazeniom. Powszechnie dostepne wizualne informacje (w tym infografiki), wsparte ciekawymi
aplikacjami, dostepnymi réwniez w sprzecie mobilnym, rozwijajg zainteresowania literatura, jej nowymi formami
prezentacji i odbioru.

Rozwoj technologii informacyjnych, a zwtaszcza tych wizualnych, ponownie spowodowat zwracanie sie mysli ludzkiej
do komunikacji wizualnej, jej zasad i jezyka. Coraz czesciej mowimy o koniecznosci edukacji dla bycia i dziatania w
przestrzeni wizualnej, a dalej nawet do budowania jezyka takiej komunikacji. Wsp6tczesne spojrzenie na edukacje,
uwzgledniajace znaczenie mediow cyfrowych, owocuje wigczeniem technologicznych, wizualnych i komunikacyjnych
umiejetnosci do programéw ksztatcenia tradycyjnych dziedzin szkolnych i poszerzenia dziatan bibliotek.

Stowa kluczowe

cyfryzacja informacji, edukacja, wizualizacja, technologie web 2.0, biblioteki szkolne, metody i narzedzia uczenia sie,
alfabetyzm wizualny
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Media w dzisiejszym $wiecie sa niczym szkolna tablica — scierana, zapisywana od nowa i po chwili znéw $cierana do
czysta[1]. Rewolucja technologiczna w komunikaciji, w nowych formutach przekazu, w mnogosci aplikacji — fascynuje,
dajac ogromne mozliwosci, wiele nadziei - przynosi ze soba takze wiele niewiadomych. Potaczenie czy oddzielenie
informacji i wiedzy? Co jest wtasciwg droga, jakie metody i formy beda mozliwe do zastosowania w praktyce? Sg to
pytania wymagajace nie tylko szerokiego oddzwieku w dyskusjach na temat przysztosci edukacji, co wazniejsze
potrzebujg propozycji odnosnych rozwigzan. Sondowanie potrzeb edukacyjnych, metod pracy, sposobéw
inspirowania ucznia, to nieodzowny krok w kierunku zastosowania nowych technologii w konkretnych dziataniach,
tworzonych programach i projektach, to takze istotny element konwencji cyfrowej szkoty.

Ekspansja nowoczesnych technologii szczegdlnie nasilona w ostatnich latach jest faktem. Wraz ze swoimi
innowacyjnymi rozwigzaniami przenika do niemal wszystkich dziedzin zycia prywatnego i pracy zawodowej. Potencjat
edukacyjny mobilnych technologii jest ogromny. Powinno to sktania¢ do zmiany podejscia do uczenia sie[2]. Wszakze
zmienia sie obszar pracy szkoty, odmieniajac przestrzen edukacyjng ucznia, a réwnoczesnie zakres dziatan
dydaktycznych nauczyciela. Nowe srodowisko uczenia sie i nauczania dotarto takze do biblioteki, jako miegjsca
swobodnego rozwoju intelektualnego mtodego pokolenia, usytuowanego najblizej wspotczesnej szkoty. Kompetencje
nauczyciela i ucznia, ktérych potrzeby edukacyjne zmieniaja sie dynamiczne (zgodnie z rozwojem technologii
informacyjno-komunikacyjnych), mozliwe sa do realizacji w cyfrowej przestrzeni edukacyjnej biblioteki. Dzieki
wspoOtpracy i wspdlnym dziataniom bedg sita napedowa rozwoju bibliotek wspomagajgcych proces edukacji szkolnej.
Gtownym podmiotem ksztatcenia jest uczacy sie, ze swoimi zainteresowaniami, mozliwosciami i potrzebami
edukacyjnymi oraz sposobami uczenia sie i ksztattowania wiedzy. Podkresla sie przy tym duze mozliwosci wptywu
i udziatu technologii w personalizacji srodowisk edukacyjnych[3].

W 2011 roku The Association of College and Research Libraries (ACRL) opracowata standardy w zakresie umiejetnosci
wizualnych — Visual Literacy Competency Standards for Higher Education, wychodzac z zatozenia, ze stajg sie one
powoli fundamentem dalszego ksztatcenia i powinny naleze¢ do ogdlnego zestawu niezbednych wspbétczesnie
kompetencji. Tak, jak nieodzowne jest opanowanie umiejetnosci czytania i pisania, tak samo wazne jest posiadanie
kwalifikacji pozwalajgcych na sprawne operowanie obrazem w obszarze poprawnego odbioru, odczytywania znaczen,
znajomosci stosowanych konwencji, jak i postugiwania sie narzedziami do samodzielnego tworzenia przekazéw
wizualnych[4]. Australijska instytucja rzadowa — North Central Regional Educational Laboratory okreslita obszary
kompetencji kluczowych dla spoteczenstwa informacyjnego, rozbijajgc grupe mgtawicowych kompetencji
informacyjno-komunikacyjnych. Wymieniono m.in. kompetencje technologiczne, wizualne i informacyjne[5].

Stan faktyczny — mozliwosci i potrzeby

Dzisiejsi mtodzi ludzie (nazwani przez Prensky’ego cyfrowymi tubylcami, a przez D. Tapscotta m.in. pokoleniem sieci)
to pierwsze pokolenie, ktore dorastato w epoce cyfrowej. Maja instynktowng sktonnos¢ do nowinek technologicznych
(wykazujg talent do wszystkiego co cyfrowe, a postugiwanie sie nowymi technologiami jest dla nich tak samo
oczywiste, jak oddychanie)[6]. Jak wynika z najnowszych badan Common Seanse Media (Zero to eight: childrens
media use in America) dzieci w przedziale 0-8 lat spedzaja coraz wiecej czasu przy nowych mediach — ekranach
laptopéw, konsolach podtgczonych do telewizora, iPadach, iPodach, smartfonach i innych nowoczesnych
urzadzeniach elektronicznych. Juz 27% czasu ekspozycji medialnej przypada na mobilne technologie[7]. Jezeli
uczniowie beda mieli mozliwosé wykorzystania do celéw edukacyjnych posiadanych przez siebie urzadzen
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wzrosnie wykorzystanie bezptatnych aplikacji edukacyjnych (w systemach i0S, Windows i Android), wtedy
nauczyciele mogg mie¢ edukacyjnego sojusznika w mobilnych technologiach[8]. Na co dzien przekonujemy sie, jak
utatwiajg nam zycie. Moga zatem rowniez pomaga¢ w wykonywaniu zawodu nauczyciela oraz pogtebianiu
kompetencji niezbednych do funkcjonowania we wspotczesnym spoteczenstwie.

W szkotach i uczelniach jest miejsce na madre wprowadzanie nowoczesnych technologii. Skoro technologie wtasnie
staja sie potezng sita, przyczyniajaca sie do zmiany podejscia w edukacji. Warto odnotowa¢ w pamieci, wg Raportu
dotyczgcego systemu szkolnego[9] wsrdd kluczowych trendow oddziatywujgcych na procesy edukacyjne uwzglednia
sie m.in. zapisy:

- technologie sa w coraz wiekszym stopniu srodkiem wspierania rozwoju uczniéw, narzedziem komunikowania sie i
socjalizaciji[...]

- technologie beda w dalszym ciggu wptywac na metody pracy, wspétpracy, komunikacje i réwniez osobisty sukces

- bogactwo zasobOw w sieci oraz relacje nawigzywane przez Internet beda silnie wptywaé na zmiane roli nauczyciela
w klasie [...] Kluczowa staje sie rola nauczyciela jako mentora, przewodnika, ktéry uczy ocenia¢ wartos¢ informacii...
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Y
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Rys. 1. Cyfrowa taksonomia Blooma - dostosowanie modelu do $wiata Internetu. Zrédto: Jankowski T.,
Taksonomia Blooma, Krathwohla i Simpsona. In E-learning by TJ [online], 2013 [dostep: 2014-05-23]. Dostepny w
World Wide Web: http://www.jankowskit.pl/metodyka-nauczania/taksonomia-blooma.html.
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Dobrym przyktadem ciekawego opracowania i analizy procesu ksztatcenia jest artykut Tomasza Jankowskiego na
stronie E-learning by TJ - notatki projektanta, ktory zaproponowat powr6t teorii Blooma. Zasugerowat nowe formy
dydaktyki zwracajac sie ku tezie o zwiekszonej wartosci skutecznosci edukaciji. Krok po kroku uzasadnia w jakim
zakresie cele ksztatcenia powinny by¢ realne, mozliwe do osiggniecia przez uczacych sie, jednoznacznie okreslone,
przejrzyste, zrozumiate i mierzalne.

W 2007 roku Andrew Churches opracowat Cyfrowg taksonomie Blooma, majac na celu potaczenie sfery kognitywnej
z umiejetnosciami cyfrowymi 21 wieku (21st-century digital skills). Powstaty rowniez standardy NETS, ktore okreslaja
zastosowania narzedzi ICT w celu konstruowania wiedzy i umiejetnosci intelektualnych. Churches lekko
zreorganizowat czasowniki (czasem przesuwajac jeden lub dwa miedzy kategoriami) i przyporzadkowat rézne
sposoby wykorzystania narzedzi oraz technologii Web 2.0 do poszczeg6lnych kategorii sfery kognitywnej. Churches
dodat takze wymiar zwigzany z rodzajem wspdtpracy online pomiedzy uczestnikami procesu ksztatcenia. Link:
http://www.jankowskit.pl/resources/bloom/Taksonomia-Blooma-ICT-TIK-Sfera-kognitywna-jankowskit.pl-.html
kieruje do obszerniejszej analizy przeprowadzonej przez autora w artykule Taksonomia Blooma, Krathwohla i
Simpsona. Przedstawiono ,,6 kategorii sfery kognitywnej, przypisanych im czasownikow, strategii i metod nauczania
oraz form aktywnosci uczacych sie i przyporzadkowujgc im przyktadowe aplikacje desktopowe, internetowe i kilka
mobilnych”[10]. Autor podjat ciekawa probe uchwycenia wptywu wykorzystania tych technologii na rozwoj
umiejetnosci intelektualnych.
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Rys. 2. Rozwdj technologii cyfrowych i rozwéj mysli o przekazywaniu wiedzy (opr. L. Hojnacki). Zrodto: Hojnacki L.
[et al.] (red.), Mobilna edukacja: m-learning, czyli (r)ewolucja w nauczaniu: przewodnik dla nauczycieli [online],
2011 [dostep: 2014-05-23]. Dostepny w World Wide Web:
http://www.edunews.pl/images/pdf/Mobilna_edukacja_nauczyciel _2011.pdf.
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Powyzsze trendy jednoznacznie wskazuja, ze w niedalekiej przysztosci wieksze znaczenie bedzie miata edukacja z
wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi i zasobéw cyfrowych[11]. Najpowazniejszym wyzwaniem dla nauczycieli
jest umiejetnosé rozumienia medidéw cyfrowych. Tajemnica efektywnosci nauczania nie tkwi tylko w sprzecie, co
potwierdzaja dziatania pilotazowe w ramach programow Cyfrowej szkofy (www.cyfrowaszkola.org). Obraz potrzeb i
osigganych efektéw podczas ewaluacji realizowanych tresci, uswiadamia stan rzeczywisty w tym zakresie, wskazujac
na luki w obszarach edukacji medialnej zaniedbanej przez poprzednie lata na wszystkich poziomach edukacji
szkolnej.

Moze warto inaczej spojrze¢ na formy prezentowania tresci, ktére chcemy przekaza¢ innym, wspomagajac proces
uczenia sie i nauczania - tym razem z wykorzystaniem niektérych metod i koncepcji znajdujacych sie w sieci. Sg to
miejsca zaréwno znane od lat, jak i najnowsze realizacje nauczycieli oraz portali edukacyjnych wprowadzajace howe
spojrzenie na nauczanie. Komunikacja ostatnich lat zmienita swoje oblicze. Uczniowie wprawdzie przyzwyczajeni do
réznorodnosci informaciji - czesto gubig sie w swiecie cyfrowych przestrzeni, tresci i wartosci. Do jakiego stopnia
Zmieni sie spos6b wypowiedzi, pogtebia sie roznice miedzy pokoleniami, nie wiemy. Bez odpowiednich umiejetnosci
nie bedzie to tatwe - czy uczniowie oddalg sie od nauczyciela? Jaka w takiej sytuacji bedzie rola bibliotek, w
szczegoblnosci bibliotek szkolnych?

Coraz czesciej mozemy spotkac¢ klasyczne formy komunikacji w nowej rzeczywistosci, ale juz z wykorzystaniem
nowych narzedzi. Mozliwosci finansowe szkoty sg ograniczone, nawet w ramach projektu cyfrowej szkoty czy
projektéw unijnych zdane sa na wybory tzw. oszczednosciowe z ograniczonym oprogramowaniem. Przyzwyczaié sie
wiec musimy do mysli, ze dawne nawyki edukacyjne powoli odchodza w przesztoéé. Swiat nabiera innej barwy, inne
formy przekazywania tresci beda skuteczne.

Wybrane przyktady przeobrazania sie proceséw edukacyjnych

Liternet - jako nowe zjawisko sieciowe, najbardziej skutecznie ilustruje zakres funkcjonowania literatury i
zwigzanych z nig innych form pracy w szerokich spotecznosciach zwigzanych z internetowa tworczoscig i odbiorem.
Jest to szczeg6lna forma wizualizacji tresci, jej przyblizenia i utrwalenia w pamieci obiorcow. Bywaja to akcje
Zwigzane z literatura i publikacjami w nowej formie, innym wydaniu — blizszym naszym uczniom. Taki rodzaj akcji, to
miedzy innymi projekty i wyzwania czytelnicze, wszelakie dziatania literackie w sieci. Wsréd nich wazng role
stanowig prezentacje tworczosci literackiej w Internecie m.in. stron autoréw, wydawnictw. Czesto maja charakter
oficjalny i przygotowywane sa przez samych pisarzy. Zaktadane w celu autopromocji i dla kontaktu z czytelnikiem,
mogg mie¢ forme portfolio. W popularyzacje wiedzy o autorach angazujg sie zaréwno instytucje naukowe
(www.ibl.waw.pl), jak tez placowki kultury takie jak: szkoty, biblioteki, muzea biograficzne, teatry lub wydawnictwa.
Miejsca i zrodta sg bardzo rézne, zdarzajg sie takze autorskie strony samych twércdéw. Strone Czestawa Mitosza
przygotowato Wydawnictwo Znak (www.milosz.pl), strone Agaty Christie - Prészynski i S-ka (www.agathachristie.pl).

Coraz czesciej stykamy sie z tworzeniem wspdlnej przestrzeni edukacyjnej przez rodzicow, szkoty, biblioteki. Sa
takze indywidualne dziatania - probki dziatalnosci w sieci: tworcow szczegdlnych wyzwan czytelniczych - rodzicow
czy grafikbw. Préby literackie w jednakowym stopniu dotyczg projektéw profesjonalistow jak i amatoréw. Sie¢ i
dostepne narzedzia w niej stworzone, pozwalajg kazdemu sprébowaé wiasnych sit w tworzeniu interesujacych
tresci.
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Dobrym przyktadem byta akcja autorki blogu Ksigzki zbdjeckie, a takze tzw. wyzwan, akcji czytelniczych, twérczych,
konkursowych - przeznaczonych dla mtodych uzytkownikéw Internetu i s$wiata nowych mediéw m.in. uczniow.

Nowe formy — nowe metody — nowe narzedzia

Powszechnie dostepne wizualne informacje (w tym infografiki) wsparte ciekawymi aplikacjami dostepnymi réwniez
w sprzecie mobilnym, rozwijajg zainteresowania literaturg, jej nowymi formami prezentacji i odbioru. Pochylenie sie
nad wyborem formy i jej akceptacji moze byé koniecznym wparciem ucznia odczytujgcego tresci
niekonwencjonalnie, ale blizej wspotczesnego funkcjonowania oferty mediow. Warto uswiadomic¢ sobie, co jest
wyrazem aktualnych przyzwyczajern mtodego pokolenia. Jak wdrozy¢ do aktywnosci czytania, analitycznego
myslenia, tak niezbednego uczniowi w samoksztatceniu? Kiedy, gdzie, jak je wykorzystac? Jak przekaza¢ wiedze na
tyle skutecznie, aby zostata utrwalona? Ponizej zaproponowano realizacje koncepcji z wykorzystaniem narzedzi Web
2.0. W dowolnym miejscu i czasie, mozemy stworzy¢ prostg przestrzern edukacyjng — tworzong na rdznych
platformach, portalach i blogach edukacyjnych. Dobra wizualizacja daje nam mozliwos¢ prezentacji waznych tresci w
sieci, przekazu informacji. Pomaga w nawigzaniu kontaktu z innymi grupami tematycznymi, srodowiskiem bliskim i
odlegtym. Czy wiemy, jak jg wykorzysta¢ w pracy dydaktycznej? Oto kilka pomystow:

— Plakat multimedialny, moze dotyczy¢ projektu tematycznego (w tym e-learningowego), waznych wydarzen
edukacyjnych czy akcji spotecznosciowych (takze czytelniczych).

— Prezentacja grupy pozalekcyjnej (klub/koto medialne, literackie, dziennikarskie, fotograficzne/ filmowe i inne) w
najblizszym srodowisku i w sieci.

— Publikacji na blogu/stronie — z zastosowaniem narzedzi do tworzenia wizualizacji w sieci (ksigzeczki
elektroniczne, komiksy, prezentacje, albumy z komentarzami, filmy, platformy z dostepnymi narzedziami
multimedialnymi).

— Wizualizacje graficzne (infografiki, schematy, symulacje, kinografiki) jako wsparcie dla szkolern online lub
materiaty wprowadzajgce w temat.

Dobrym przyktadem umiejetnego wykorzystania narzedzi technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK), przy
wizualizacji dziatan zakoriczonego projektu moze by¢ wieloletni juz konkurs e-twiningowy. Warto przypomniec z
jakim zapatem dzieci w wieku szkolnym uczestniczg w konkursach z wykorzystaniem nowych technologii i
dostepnych narzedzi. W konkursie organizowanym przez Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie - poswieconym zyciu, tworczosci i dziataniom Janusza Korczaka, a realizowanym w
szkotach wojewddztwa mazowieckiego - wykorzystanie nowych mediéw byto znaczagcym atutem jego popularnosci
wsrod uczniéw. Praca na platformie — stosowanie narzedzi obrazujacych zadania, wigczenie aktywnosci w zakresie
korzystania z nich, stanowito istotng czes¢ konkursu. Umiejetnos¢ taczenia obrazu z tekstem w najrozniejszych
formach byta dodatkowa motywacja do dziatania.
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Metody i techniki prezentacji z programem PowerPoint znane od lat, jednakze permanentnie modyfikowane
zaskakujg nowymi mozliwosciami, stuzac wizualizacji ha potrzeby ksztatcenia. Nowe formy interaktywnej prezentacji
wiedzy w sieci to m.in. wirtualne czy mobilne tablice (Educreations), filmy ,,dydaktyczne-tematy-instrukcje” tworzone
w darmowych programach dostepnych w sieci (m.in. Screener, Sreecasto.matic itp.) lub instalowalnych (MovieMaker,
PhotoStory, Movizu) oraz niezwykte przyktady edukacyjne tworzonych w ostatnich latach infografik. Sg to nowe
formy objasniania ,,informacji i wiedzy” projektowane w specjalnych serwisach (Visual.ly, Piktochart, Infogr.am).
Dajac mozliwos¢ publikowania stworzonych pomocy bezposrednio w portalach, stanowig czesto uzupetnienie
istotnych termindw lub teorii. Powszechnie wykorzystywane sg na stronach i blogach tematycznych wielu instytucji
edukacyjnych, w tym takze bibliotek. Multimedialne mozliwosci Glogstera, znane s3 niejednemu nauczycielowi i
bardzo chetnie stosowane w projektach i konkursach.

Liczne portale publikacji i udostepniania tworzonych pomocy dydaktycznych, to najnowsza forma wizualizacji
projektoéw, przekazywania waznych tresci w niekonwencjonalnej formie. Wspotdzielone prezentacje na SlideShare,
Prezi lub dostepnych powszechnie stronach czy albumach sieciowych (np. Picasa Web Albums, Flickr) czesto
wykorzystywane sg jako przyktad wizualnego przekazu. Ten sposéb prezentacji pomocy dydaktycznych, stworzonego
obrazu, wspottworzonych ksigzeczek pozwala na etapowe docieranie do wiedzy. Poprzez formute ,,.zobaczy¢
zrozumie¢ i zapamieta¢” obejmuje swym zasiegiem szerszy kontekst i grupe odbiorcow. Filmowe wizualizacje
proces6w, historycznych dziatan czy zasad uzytkowania programu za posrednictwem nowych narzedzi
(Screencasto.matic) czy metod np. odwréconego nauczania (TEDEd) - wprowadzajg w obszar nauczania poszerzonego
0 wktad ucznia we wtasny rozwdj i edukacje. Wsrdd niezliczonych wizualizacji obecnych w zasobach edukacyjnych
sieci jest wiele polskich przyktadow, chociazby wideocasty czy wideoblogi profesoréw: J. Miodka czy J. Bralczyka. S
one indywidualnie ogladane i wykorzystywane jako uzupetnienie podstawowej edukaciji oraz w samoksztatceniu.

Powszechne jest stosowanie narzedzi spotecznosciowych w akcjach, konkursach i projektach edukacyjnych.
Mozliwos¢ wymiany doswiadczen, zdobytej wiedzy, to obszar nowych potencjatéw wspolinoty Web 2.0. Sg to m.in.:
elektroniczne publikacje wtasnych wydawnictw na specjalnych portalach (Issuu, Calameo, FlipSnack), mozliwos¢
wspottworzenia elektronicznych w wirtualnej klasie (Storybird, StoryJumper). Praktyczne w pracy grupowej tablice
tematyczne (Biteslide, Stixy, Cacoo) pomagaja zbiera¢ materiaty, planowac i realizowa¢ zadania. Stanowig ogromny
potencjat mozliwosci, pomystéw wizualnego wykorzystania zasobow dla uzytkownika w kazdym wieku (np. plakaty
interaktywne — Smore, tablice tematyczne — Pinterest, drzewa pertowe — Pearltrees). Dajg szanse powstawania
nowych miejsc wspomagajacych uczenie sie i nauczanie czy rozwaoj zainteresowan. To nowe miejsca, nowe narzedzia i
nowe szanse dla biblioteki, przed ktorg rysuja sie znacznie szersze perspektywy dziatania. Jest to tworzenie
przestrzeni pozwalajacych na publikacje i wspotdzielenie. Poszerza sie oferta nowych form, metod pracy, e-
learningowej nauki. Powstaja nowe mozliwosci dla biblioteki nowoczesnej, preznej oferujacej swoje ustugi i
wspotprace zarébwno w realnej rzeczywistosci, jak i nie zapominajacej o sieci. W tym zakresie duze znaczenie i
zastosowanie na dobrym poziomie oferuja narzedzia Web 2.0 dostepne dla wielu srodowisk. Infografika, jako
podstawowa forma obrazowania-wizualizowania znana jest od lat, zmieniata jednak swoja forme wiaczajac do
projektowania elementy technologii. Jej klasyczne projekty, podobnie jak czarno-biate zdjecia bywajg rzadkoscia.
Czesto wspierane przez TIK wskazujg na odmienne segmenty edukacji, wazne i konieczne przy zmianie sposobu
postrzegania i odbioru wiedzy.
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Jak skutecznie szukaé informacji?

W jakich srédtach Ktére
moge znalez¢ potrzebne #rédta beda
informacje? H najlepsze?
H P

Na c;lym p:li Czy wybrane
problem, kté przeze mnie
cheg rozwigzaé? #rédto jest dostepne?

Jakich info
mi braki
=7

Czy zawiera informacje,

Czy udato mi sie > - N Zapoznaje sie
rozwiazaé problem? z odpowiednimi
fragmentami Zrédet
Co moge poprawié Wybieram najwazniejsze
w tym, jak szukam informacje
informacji? I i robie notatki
PR e A - B e e n s wa) -
é £ H
Porzadkuje g Prezentuje
informacje H wyniki moich
zroznych zrodet i poszukiwan

Co waznego wydarzyto sie na $wiecie w ostatnim tygodniu? Na co péj$é
do kina? Jak najszybciej dojechaé na dworzec? Na kogo zagtosowaé
w wyborach? Umiejetnoéé znalezienia i oceny informacji ma wptyw
na nasze codzienne dziatania i decyzje.

Kazde zadanie wymagajace pracy z informacja mozna zrealizowaé
w 6 krokach. Model ten jest nazywany Wielka Széstka (ang. Big6 Skills).

edukacjamedialna.edu.pl

® @

Rys. 3. Zrédto: Strona Projektu Edukacja medialna[12] - infografika dla dziatu Korzystanie z informacji. Zob.
Edukacja medialna [online], 2014 [dostep: 2014-03-04]. Dostepny w World Wide Web:
http://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/#korzystanie-z-informacji.

Wybrane narzedzia wspomagajace tworzenie infografik to: Piktocart - pozwalajgcy na edytowanie, dodawanie i
zmiany wszystkich pozadanych danych, ktére odbywa sie metoda “kliknij&wpisz”. Po zakorczeniu pracy mozemy
zapisa¢ gotowg infografike na swoim koncie lub na dysku w pliku RAW lub PNG. Infogr.am — proponuje w wersji
darmowej szablony, w ktérych mozemy doda¢ diagram, mape, tekst, plik graficzny lub video. Serwisy
spotecznosciowe i narzedzia Web 2.0 pomagajg w popularyzacji idei tworzenia przestrzeni edukacyjnych, np.
aplikacje wspomagajace prezentacje i praca ,w chmurze”. Wspotczesna ,.cyfrowa szkota” wyzwala koniecznos¢
szybkiego zdobywania, przetwarzania i wykorzystywania informacji, nabywania umiejetnosci postugiwania sie
nowoczesnymi narzedziami i rozwigzaniami technologicznymi. Nalezy pamietac - cyfrowe pokolenie potrzebuje w 21
wieku innego podejscia - nowych metod.
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Dzisiejsza szkota dziatajaca w warunkach rosnacego zalewu informacyjnego, szybkiego przyrostu wiedzy, ktéremu
towarzyszy odchudzanie programéw szkolnych, musi skoncentrowaé sie na meta nauczaniu, czyli nauczaniu o
nauczaniu, musi wyposazy¢ ucznia nie tyle w zestaw szybko dezaktualizujgcej sie wiedzy, co w pakiet umiejetnosci
samodzielnego uczenia sie, niezbedny w catozyciowym ksztatceniu. Wspotczesne spojrzenie na edukacje,
uwzgledniajace znaczenie mediéw cyfrowych, owocuje wtaczeniem technologicznych, wizualnych i komunikacyjnych
umiejetnosci do programow ksztatcenia tradycyjnych dziedzin szkolnych.

Olbrzymi udziat obrazu (i obrazowania) w komunikacji grupowej i masowej oznacza, ze alfabetyzm wizualny jest w
takim samym stopniu niezbedny do uzyskiwania informacji, operowanie nia, jej wykorzystywania oraz przesytania, jak
umiejetnos¢ czytania. Ikoniczne reprezentacje wizualnego i pozawizualnego swiata tworzg wizualnie wrazliwe
kompetentne spoteczenstwo wyposazone zardbwno w narzedzia intelektualne, jak i technologiczne. Kompetencje w
zakresie komunikowania sie poprzez multimodalny zapis informacji mozna uzna¢ za konieczne dla pomysinego
funkcjonowania mtodego pokolenia. Rozwdj technologii informacyjnych, a zwtaszcza tych wizualnych, ponownie
spowodowat zwracanie sie mysli ludzkiej do komunikacji wizualnej, jej zasad i jezyka. Dzisiaj mozemy mowi¢ wrecz 0
koniecznosci edukacji dla bycia i dziatania w przestrzeni wizualnej, a dalej nawet do budowania jezyka takiej
komunikacji.

Egzemplifikacji nauczania zwigzanego z wizualizacja jest coraz wiecej. Wynika to z potrzeby tworzenia przekazu
informacji i wiedzy w obszarach trudnych do zrozumienia i zapamietania dla wspétczesnego nauczyciela, ucznia,
odbiorcy mediéw. W osrodku doskonalenia nauczycieli OEliZK w Warszawie realizowane sa szkolenia wspierajace
wprowadzanie wizualizacji do procesu dydaktycznego. Wybrane z nich to: ,Zasoby kultury w cyfrowym swiecie”,
»1echnologie informacyjno-komunikacyjne w nauczaniu przedmiotéw humanistycznych”, ,Widzimy, rozumiemy,
tworzymy — infografiki i nowe formy prezentacji” itp. Szkolenia zawieraja przyktady korzystania z narzedzi i rozwigzan
najblizszych nauczycielowi i uczniowi, niezbednych w rozumieniu tresci i dialogu obydwu adresatéw, w zakresie
poszukiwan wartosci edukacyjnych w procesie komunikacji (efektywnego przekazu i odbioru komunikatéw
medialnych). Rozwoj technologii informacyjnych, a zwtaszcza tych wizualnych, ponownie spowodowat zwracanie sie
mysli ludzkiej do komunikacji wizualnej, jej zasad i jezyka. Dzisiaj mozemy mowi¢ wrecz o koniecznosci edukacii dla
bycia i dziatania w przestrzeni wizualnej.

Autentyczne przyktady na ewentualne potfgczenie mediéw i wizualizacje zagadnien w bibliotece - to chociazby
niezwykty projekt czyli dziatajaca od stycznia 2013 roku ARTETEKA, nowoczesna zaréwno pod wzgledem architektury,
aranzacji wnetrz, ale przede wszystkim idei i oferowanych ustug agenda Wojewddzkiej Biblioteki Publicznej
w Krakowie, ktora miesci sie w skrzydle Matopolskiego Ogrodu Sztuki[13].
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