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Streszczenie

Wspotczesna kultura staje sie w coraz wiekszym stopniu kulturg obrazu[l]. Ta transformacja spowodowana jest
wszechobecnoscig obrazéw i mediéw wizualnych ingerujacych w zycie cztowieka. Nowe technologie spowodowaty, ze
kazdy moze obecnie swobodnie korzysta¢ z tresci wizualnych, a takze tworzy¢ nowe formy wypowiedzi. Projektowanie
wizualne nie jest juz tylko uzupetnieniem innych postaci informacji, lecz stanowi aktywny element wypowiedzi na
kazdym etapie formutowania tresci. Ogromny potencjat interpretacyjny materiatdbw wizualnych moze zosta¢ w petni
wykorzystany wtedy, gdy ludzie zostang wczesniej przygotowani do tego, aby krytycznie ogladac, postugiwacé sie i
tworzy¢ tresci wizualne. Kompetencje wizualne pozwalaja na petne uczestnictwo w kulturze i zaangazowanie w zycie
spoteczenstwa zorientowanego wizualnie. Artykut przedstawia ich analize w kontekscie akademickiej praktyki
edukacyjne;.

Stowa kluczowe

kultura obrazu, komunikacja wizualna, kompetencje wizualne, edukacyjne materiaty wizualne

Powiazania visual literacy z kultura obrazu. Przeglad

We wspotczesnej kulturze funkcjonuje przekonanie, ze stowo jest podstawowym nosnikiem tresci i wartosci
intelektualnych. Przywigzanie uczestnikow kultury do stowa spowodowato, ze visual lieracy jako dyscyplina badawcza
dtugo nie mogta uzyskac naleznej pozycji. Termin visual literacy w kontekscie wiedzy wizualnej po raz pierwszy uzyt w
1969 roku John Debes, wspoétzatozyciel International Association of Visual i to on jest tworcg definicji. Okreslit visual
literacy jako odnoszaca sie do grupy wizualnych kompetencji cztowieka, ktora moze rozwijaé¢ sie przez widzenie,
jednoczesnie integrujac inne zmystowe doswiadczenia. Podkreslit, ze ksztattowanie tych umiejetnosci ma
fundamentalne znaczenie dla rozwoju nauki, poniewaz to one umozliwiajg zinterpretowanie postrzeganych wzrokowo
prawdziwych lub sztucznie wygenerowanych obiektow, dziatarn i symboli, wystepujacych w otoczeniu cztowieka.
»Przez tworcze wykorzystanie kompetencji wizualnych cztowiek jest w stanie komunikowacé sie z innymi, zrozumiec i
interpretowac kreacje komunikacji wizualnej”[2].
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Kolejnym aspektem wspotczesnej wizualnosci jest komunikacja wizualna, ktéra w 1973 roku stata sie przedmiotem
analizy D. A. Dondisa[3]. Umozliwia ona za pomoca réznorodnych mediow (prasy, ksigzki, plakatu, telewizji, Internetu
i in.) przekazanie informacji.

Obecnosé¢ obrazu we wspotczesnej kulturze ugruntowana jest nie tylko malarskimi dzietami sztuki, ale takze w postaci
innych wizualnych form przekazu, takich jak ilustracja, fotografia, infografika, typografia, animacja czy film. Sg tak
zaprojektowane — wg artystycznych, estetycznych i przede wszystkim funkcjonalnych zasad — aby oddziatywaé na
odbiorce. Zwrécenie uwagi przez D. A. Dondisa na zasady konstruowania obrazéw, na budowanie relacji pomiedzy
formami, znaczenie koloru oraz semiotyke wypowiedzi i teorie percepcji pozwolito na spojrzenie na obraz jak na
dzieto, ktore odpowiednio zaprojektowane moze stanowi¢ alternatywny w stosunku do stowa sposéb wypowiedzi.

Stanowisko krytycznie w stosunku do metaforycznej niejednoznacznosci obrazu i roli jezyka wizualnego w przekazie
informacji zajeli M. F. Cassidy i J. Q. Knowlton w publikacji pod tytutem A visual literacy: a failed metaphor?[4],
wywotujac dyskusje 0 zasadnosci tworzenia obszaru badan dla interpretacji form wizualnych, ktére z zatozenia nie
poddaja sie analizie. Polemika wywotana tekstem stanowi do dzisiaj zrodto licznych wypowiedzi obrazujacych dualizm
w stosunku do problemu wspotczesnej wizualnosci, komunikacji wizualnej, kultury obrazu i kultury wizualnej[5]. Z
jednej strony okresla sie obraz jako niezalezna, samodzielng forme wypowiedzi, podlegajaca analizie formalnej,
ikonograficznej i ikonologicznej, wedtug metodologii wywodzacej sie z naukowej historii sztuki[6], z drugiej zas
okresla sie role przedstawienia wizualnego jako podlegta wypowiedziom werbalnym i tekstowym, petnigca role
uzupetniajaca sens i znaczenie przekazu. Nalezy podkresli¢, ze uzycie visual literacy w celach edukacyjnych taczy oba
te podejscia interpretacyjne, wykorzystujac z jednej strony potencjat poznawczy obrazu i mozliwosci tkwigce w
interpretacji ikonologicznej, semiologicznej, socjologicznej oraz z drugiej, komplementarnos¢ formy wizualnej w
stosunku do tekstu. Wspotczesnie visual literacy stanowi podstawowy element modeli hybrydowwych w edukacji.
Réwnoczesnie z tendencja przeniesienia srodowiska edukacyjnego w przestrzen Internetu wzrosta aktywnosé
nauczycieli i uczacych sie w kwestii pozyskiwania i projektowania materiatbw wizualnych. Wymagania zwigzane z
alfabetyzmem wizualnym, koniecznym do odbioru umieszczonych w sieci przekazéw, zostaty okreslone zestawem
kompetencji w dokumencie Visual Literacy Competency Standards for Higher Education, ACRL, Chicago 2011,
http://www.ala.org/acrl/standards/visualliteracy (dostep 30.03.2012). Sg one modyfikowane w obrebie narodowych
modeli edukacyjnych — w Polsce, w sytuacji obecnej reformy oswiatowej, stanowig obszar badan w ramach
regulowanych instytucjonalnie kompetencji informacyjnych[7].

Kompetencje wizualne w kulturze zdominowanej przez obraz

Badania visual literacy w srodowiskach zwigzanych z edukacja (IVLA — International Visual Literacy Association, ACRL
- The Association of College and Research Libraries) wskazuja na efektywnosé potaczonych metod wizualnych,
tekstowych i werbalnych, co skutkuje obecnie wprowadzeniem kompleksowych programéw zaréwno w USA, Australii
i innych krajach swiata. W wyniku eksperymentalnych obserwacji uczacych sie[8] stwierdzony zostat efektywniejszy
odbidr interaktywnych przekazéw, zawierajgcych obrazy, rysunki, schematy, linkowe odniesienia, niz w przypadku
struktur linearnych. Takie obserwacje sktaniajg do twierdzenia, ze umysty digital natives, zanurzonych w internetowe;j
rzeczywistosci stajg sie hipertekstowe, a ich struktury poznawcze paralelne i niesekwencyjne[9]. Ich oczy biegajg po
catym tekscie na ekranie w poszukiwaniu informacji do przyswojenia i przetworzenia — czytajg go, postrzegajac ekran
jako obraz[10]. Multimedialnosé¢ zapisu powoduje zréznicowanie efektdéw czytania, a takze zmiane w obrebie
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funkcjonowania mozgu[1l]. Interpretacja tekstu, ztozonego z elementdéw wizualnych wychodzi poza ekran,
wkraczajac w kontekstualne odniesienia, ich poziom zalezy od indywidualnego zasobu wiedzy i mozliwosci percepcii.

Wizualizacje, infografiki, wykresy, tabele, wykazy, schematy i zestawienia wykorzystywane byty od dawna w
publikacjach edukacyjnych jako uzupetnienie tekstu pisanego. Taki sposdb ksztatcenia akademickiego w niczym nie
zaktocat tradycyjnych metod przedktadajgcych myslenie tekstem nad myslenie obrazem. Obecnie, w dobie coraz
wiekszej dominacji obrazu nalezy negatywnie odnies¢ sie do takich, krytycznych w stosunku do visual literacy postaw
w praktyce akademickiej, pojmujacych teksty wizualne jako gorszg, prymitywng forme prezentaciji informacji, ktorej
znaczenie edukacyjne nie jest zbyt duze (filmy, gry komputerowe, prezentacje itd.). Zarzuca sie analizie wizualnej
indywidualizm interpretacyjny, wynikajacy z osobistych doswiadczen, zwigzanych z obrazami oraz brak obiektywizmu
i poznawczego potencjatu. Nie uczy sie studentdw czytania tekstow wizualnych, mimo ze to one obecnie dominuja
kulturowo, stanowigc podstawowa forme komunikacji mtodych ludzi. Posiadajg wtasny jezyk, gramatyke i
rozpoznawalne cechy gatunkowe (obiekty wizualne, memy, teledyski, dramy, performance, flashmob itp.). Wartoscia
wspotczesnych wizualizacii jest to, ze nie muszg by¢ dodatkiem do tekstu, lecz jego czescig sktadowa, prezentujacy
informacje w formie obrazu[12]. Posta¢ wizualna — wizualizacja, infografika i inne — to sposéb organizacji informacji
przestrzennej, podlegajacy systematyzacji i znaczeniowej analizie. Mozemy jg bada¢ pod wzgledem stylistycznym,
formalnym, estetycznym — podobnie jak tekst, stosujac odpowiednie kryteria analizy. Obraz moze stanowic
reprezentacje rzeczywistosci, np. wedtug zasady mimesis, o réznym stopniu realizmu, ale moze to tez by¢ obiekt
abstrakcyjny, zawierajacy synteze informaciji niewizualnych, w postaci np. schematu, diagramu, wykresu. Uktad
poszczegolnych elementdw takiej struktury wizualnej pokazuje relacje, zachodzace miedzy definiowanymi pojeciami,
bazujac na interpretacji kontekstowe;j i intertekstualnej oraz na wyobrazni. M. Wilkowski w publikacji Wprowadzenie
do historii cyfrowej zwraca uwage na roznice w percepcji informacji tekstowych i wizualnych. Odbior tekstu pisanego
polega na porzadkowaniu danych i analizie jego elementéw tgczonych w liniowe ciggi (zdania) z ukierunkowaniem
przede wszystkim na fakty. Inaczej obraz — interpretowany jest za pomoca kontekstu i analogii, na bazie syntezy
catosci wiedzy, wspartej siecig powiazan, podporzadkowanga strukturze wypowiedzi (forma)[13].

Wspotczesna komunikacja oraz funkcjonowanie mtodego pokolenia w kulturze zdominowanej przez obraz zwigzane
jest z koniecznoscig wyposazenia obywateli w kompetencje wizualne. Edukacja, uwzgledniajgc znaczenie mediéw
cyfrowych, wigcza do programéw ksztatcenia umiejetnosci zaréwno technologiczne, jak i informacyjne i wizualne.
Umiejetnosci wizualne (visual literacy) zdefiniowane sa jako zestaw zdolnosci, ktére umozliwiaja cztowiekowi
skuteczne odczytywanie, interpretowanie, ocenianie, wykorzystywanie i tworzenie obrazéw. Dostarczajg uczacemu
sie narzedzi umozliwiajacych zrozumienie i kontekstowa analize wizualnej przestrzeni kulturowej w oparciu o
etyczne, estetyczne, intelektualne i techniczne elementy zaangazowane w tworzenie i stosowanie materiatow
wizualnych. Uczen wyposazony w kompetencje wizualne jest zaréwno krytycznym konsumentem mediow
wizualnych, jak réwniez kompetentnym uczestnikiem kultury w zakresie wiedzy wizualnej. W interdyscyplinarnym
srodowisku szkolnictwa wyzszego potrafi: okresli¢ rodzaj i zakres niezbednych materiatéw wizualnych (1), efektywnie
i skutecznie wyszukiwac, docieraé¢ i udostepnia¢ potrzebne obrazy i media wizualne (2), interpretowac i analizowac
znaczenia obrazéw i materiatéw wizualnych w kontekstach historycznych, kulturowych i spotecznych (3), dokonywa¢
oceny obrazow i ich zrédet (4), uzywaé obrazéw w celu efektywnego wizualizowania (5), projektowac i tworzy¢
obrazowe znaczenia (6), rozumie¢ zagadnienia etyczne, prawne, spoteczne i ekonomiczne zwigzane z procesem
tworzenia i wykorzystania obrazow oraz wizualnych $rodkéw masowego przekazu, zwtaszcza dotyczace
udostepniania i korzystania z praw autorskich materiatow wizualnych (7)[14].
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Rys. 1. Inforgrafika przedstawiajaca 7 grup kompetencji wizualnych, okreslajacych cele i tresci ksztatcenia.
Oprac. M. Wieczorek-Tomaszewska na podst. Visual Literacy Competency Standards for Higher Education,
ACRL, Chicago [online], 2011 [dostep: 2013-02-21]. Dostepny w World Wide Web:
http://www.ala.org/acrl/standards/visualliteracy.

konteksty

W odniesieniu do szeroko pojetej wiedzy wizualnej[15] umiejetnosci te, jako utrwalone w systemie ksztatcenia formy
obrazowego organizowania wiedzy, odgrywaja coraz wieksza role i staja sie swoistg kulturowa kompetencjag w
postaci umiejetnosci operowania obrazem. Wiedza wizualna jest swego rodzaju konstruktem spotecznym, ktorej
zadaniem jest tworzenie interpretacji swiata w kontekstach praktycznego dziatania (obrazy, ksigzki obrazkowe,
prezentacje multimedialne, e-nauczanie, wizualne kampanie spoteczne, sztuka wizualna i inne).

Kompetencje wizualne w praktyce edukacyjnej, Matgorzata Wieczorek-Tomaszewska, Katedra Technologii i Mediéw Edukacyjnych. Uniwersytet Pedagogiczny im.
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Badania aktywnosci wizualnej mtodziezy akademickiej w zakresie wykorzystania materiatow wizualnych
w procesie edukacji

Koncepcja i metodologia badan

Celem przeprowadzonych badan byta charakterystyka postaw i zachowan mtodego pokolenia w zakresie kultury
wizualnej i swiadomosci informacyjnej oraz ich korelacja z kompetencyjnymi wymaganiami w zakresie standardéw
ksztatcenia w obrebie wiedzy wizualnej[16].

Badania przeprowadzone zostaty na przetomie 2012/2013 roku, poprzedzone byty badaniami pilotazowymi w roku
2012. Grupe 175 studentéw Uniwersytetu Pedagogicznego poddano wywiadom ankietowym i testom zadaniowym,
ktore miaty na celu okreslenie:

1. zakresu wykorzystania materiatéw wizualnych w pracach wtasnych studentow,

2. zrédta pozyskiwania materiatéw wizualnych wykorzystanych w pracach wtasnych studentéw,

3. weryfikacje licencji obrazow wykorzystywanych w pracach studentow,

4. weryfikacje licencji materiatéw audiowizualnych wykorzystywanych w pracach studentow.

5. umiejetnosci sporzadzenia opisu zrédtowego pod wykorzystywanymi w pracach studentéw obrazami.

Wyniki badan wtasnych

Ad. 1

Podstawowym wskaznikiem kultury cyfrowej jest poziom wykorzystania r6znorodnych materiatow graficznych.
Badane osoby czesto a nawet bardzo czesto starajg sie uzywac¢ w swoich opracowaniach form obrazowych (74%).
Szczegbtowe dane przedstawia wykres na rys. 2.

Bardzo rzadko,
nnnnnn 4% / Bardzo czgsto

26%

Rys. 2. Zakres wykorzystania materiatdbw wizualnych w pracach wtasnych studentow.
Zrodto: badania witasne.
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Ad. 2

W swietle przeprowadzonych badan zasoby Google stanowig dla badanych studentéw niezastgpione zrédto
pozyskiwania materiatdw wizualnych. W drugiej kolejnosci wymieniana jest druga, co do popularnosci wyszukiwarka
grafiki Bing. Zasoby Google stanowig podstawowy obszar w procesie poszukiwania przedstawien obrazowych,
wynika to zapewne z powszechnosci wykorzystywania tych serwiséw wyszukujgcych. Okoto 25% respondentéw
przeglada zbiory zgromadzone na stronach internetowych oficjalnych instytucji zajmujacych sie gromadzeniem
dorobku kultury wizualnej (zbiory biblioteczne, galerie online, witryny muzedw i galerii). Mniej wiecej podobnie
ksztattuje sie sposOb pozyskiwania zdje¢ i materiatbw multimedialnych z serwiséw typu Flickr i YouTube.
Stosunkowo wysoki procent badanych studentoéw (33%) podat jako zrodto wykorzystywanych prac graficznych
wtasne zasoby graficzne, fotograficzne i filmowe. Prace takie gromadzone sa przez nich w albumach dostepnych
online (rys. 3).

fiimowe, animacje, obrazvj

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%

Rys. 3. Zrodta pozyskania materiatow wizualnych wykorzystanych w pracach wiasnych studentow.
Zrodto: badania witasne.

Ad.3

Uzytkowanie obrazow dla celéw edukacyjnych i osobistych wymaga znajomosci i weryfikacji odpowiednich licencji.
Trzeba posiadac rozeznanie w ograniczeniach licencyjnych i prawach uzytkowania obrazéw publikowanych w sieci.
Tymczasem, jak wykazuja badania, wsrdd studentéw nagminne staje sie wykorzystanie i przetwarzanie materiatow
graficznych z naruszeniem praw autorskich i warunkow licencyjnych.

Okoto potowa (42%) mtodych ludzi nigdy nie sprawdza na jakiej licencji s opublikowane uzyte przez nich obrazy i
zdjecia (rys. 4), a rzadko to czyni 34%. Cze$¢ badanych odmowita udzielenia odpowiedzi na to pytanie, jak nalezy
przypuszcza¢ z powodu swiadomosci naruszania prawa.
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Czy sprawdzasz na jakiej licencji opublikowane zostaty obrazy i grafiki, ktore
chcesz wykorzystaé w swoich opracowaniach?

staram sie to
robic

rak odpowiedzi

Rys. 4. Weryfikacja licencji obrazéw wykorzystywanych w pracach studentow.
Zrodto: badania wiasne.

Ad. 4.
W przypadku wykorzystania materiatébw audiowizualnych w badaniach odnotowano wiekszg s$wiadomosé
ankietowanych niz w przypadku kopiowania obrazéw i zdje¢. Okoto 44% badanych, wykorzystujac materiaty filmowe

stosuje sie do wymagan wynikajacych z uzytkowania na zasadach zgodnych z wybrang licencja. Zapewne wynika to z
faktu wiekszej dostepnosci tekstéw informujgcych o postulatach i ograniczeniach licencyjnych (rys. 5).

Czy stosujesz sie do ograniczen licencji w przypadku wykorzystywania
materiatéow audiowizualnych?

Rys. 5. Weryfikacja licencji materiatow audiowizualnych wykorzystywanych w pracach studentow.
Zrodto: badania witasne.
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Ad.5

Kolejnym niepokojacym zjawiskiem wydaje sie by¢ czesta postawa respondentow przy cytowaniu materiatow
wizualnych pozyskanych z sieci. Jedynie 16% respondentow zawsze podaje opis zrédtowy wykorzystywanych
obrazéw i grafik. W kontekscie analizowanych postaw spotecznych jest to zdecydowanie za mato. ,\Wzglednie”
prawidtowe zachowania wykazato okoto 51% badanych — majg swiadomosé potrzeby podania informacji
bibliograficznych, ale z réznych powodow (np. braku umiejetnosci, wygody) nie zawsze to robig. Martwi az 4-
procentowy wskaznik odpowiedzi nigdy, ktéry definiuje grupe oséb odrzucajacych normy spoteczne w zakresie
korzystania z informacji wizualnej. Zbyt liczny odsetek odpowiedzi rzadko (29%) wskazuje na niska swiadomos¢
informacyjng i wymaga podjecia w tym celu dziatars edukacyjnych (rys. 6).

Czy podajesz opis Zrédia obrazow, ktére wykorzystujesz w swoich
opracowaniach?

Rys. 6. Umieszczanie opisu zrédtowego pod wykorzystywanymi w swoich pracach obrazami.
Zrodto: badania wiasne.

Z przytaczanych wynikow badar wytania sie raczej pesymistyczny obraz wspétczesnego mtodego pokolenia, ktére
nie posiada wystarczajacej wiedzy, ani umiejetnosci w zakresie operowania obrazem. Wskazuje to na potrzebe
dalszej eksploracji poruszanych probleméw i zagadnien w zakresie ksztattowania kompetencji informacyjnych i
wizualnych. Obecnie opracowywana na gruncie polskim strategia wprowadzenia na poziomie ksztatcenia
akademickiego standardow information i visual literacy powinna zosta¢ wdrazana na bazie dotychczasowych
doswiadczen edukacyjnych w innych krajach. Dokonujgca sie we wspotczesnym swiecie konwergencja roznorodnych
mediéw powoduje potrzebe podobnej konwergencji kompetencji, ktére miatyby wymiar praktyczny.
Wykorzystywanie narzedzi technologicznych, interpretacja tresci pozyskanych z sieci, krytyczny odbiér i tworzenie
informacji w formie zaréwno tekstowej, obrazowej i audiowizualnej oraz znajomos¢ i stosowanie prawa w obrebie
mediow stanowi podstawe obecnie wszelkich dziatann informacyjnych, edukacyjnych i komunikacyjnych. Programy
wprowadzajace information i visual literacy musza byé konstruowane w sposéb kompleksowy i spojny. Nie mozna
rozdziela¢ w sposob sztuczny swiata stowa i swiata obrazu, bowiem obecnie wymaga on multiliteracy. Holistyczne i
uwarunkowane kulturowo podejscie do edukacji informacyjnej umozliwia odpowiedni, kompetencyjny poziom
ksztatcenia dostosowanego do potrzeb spoteczenstwa wiedzy. Szczegdlnie nalezy zwrdci¢ uwage na kompetencje
informacyjne przygotowujac studentéw do edukacji permanentnej, ktéra obecnie jest warunkiem koniecznym
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rozwoju osobistego, podnoszenia wtasnych kwalifikacji ogélnych i zawodowych oraz, co sie z tym wigze,
efektywnego zaistnienia na konkurencyjnym rynku pracy.

Optymalizacja procesu nauczania z wykorzystaniem srodkdw wizualnych

Wspotczesna optymalizacja procesu nauczania polega na wdrazaniu do praktyki pedagogicznej naukowo
zweryfikowanych innowacji dydaktycznych oraz adaptacji dorobku innych nauk i dyscyplin, takich jak psychologia,
socjologia, cybernetyka, informatyka, teoria komunikacji i inne. Systematycznie prowadzone badania skutkow tych
wdrozern pozwalajag oceni¢ je z szerszej perspektywy edukacyjnej i spotecznej oraz budowaé nowe koncepcje
zastosowan nowoczesnych cyfrowych srodkéw wyrazu.

Obraz jako srodek dydaktyczny powinien spetnia¢ w procesie nauczania i uczenia sie funkcje poznawcza, ksztatcacy i
dydaktyczng[17]. Przedstawienia obrazowe pozwalajg pozna¢ fragmenty otaczajacej nas rzeczywistosci, ksztatcic
zdolnosci poznawcze i procesy myslowe, ktore utatwiaja zrozumienie i przyswojenie prezentowanej tg droga wiedzy.

Praktyka dydaktyczna w dobie wspotczesnej edukacji, ukierunkowanej na konektywne metody nauczania, obfituje w
alternatywne do tradycyjnych przyktady realizacji metodycznych. Wykorzystuje techniczne srodki dydaktyczne, ktore
skuteczniej aktywizujg ucznidw. Odchodzi od werbalizmu w nauczaniu, dostosowujac sie do warunkéw
wystepujacych w wspo6tczesnym srodowisku zycia.

Przypisy:

[1] Gdy w XX wieku ksztattowat sie audiowizualny typ kultury, przekazy oparte na rejestracji obrazu i dzwieku staty
sie baza dla komunikacji wizualnej, zastepujac dotychczasowy werbalny typ kultury z dominacja pisma i druku. Byt
jednak nadal odniesieniem dla werbalnych praktyk komunikacyjnych, bowiem preferowat jezyk pisany/moéwiony —
gtébwny instrument poznania i komunikacji, petnigcy funkcje znaczeniowe. Wspotczesnie rozw0j komputerowych
technik komunikacyjnych nie spowodowat, jak zaktadano, odrodzenia stowa pisanego, tzw. ,wtdrnej pismiennosci”
lecz wywotat zmiane praktyk komunikacyjnych w postaci ,,zwrotu ikonicznego (obrazowego)” (iconic turn, pictorial
turn). Nastapito przesuniecie z tekstualnosci na wizualnosé¢ wspotczesnych przemian kulturowych — komunikowanie
za pomocga obrazu na podobienstwo systemu jezykowego uzupetnia komunikowanie werbalne. Dominacja mediéw
audiowizualnych potwierdza fakt rozprzestrzeniania wizualnosci. Wspétczesna kultura staje sie w coraz wiekszym
stopniu kultura obrazu (kulturg wizualng). [Za:] Hopfinger M., Doswiadczenia audiowizualne: o mediach w kulturze
wspofczesnej, Warszawa 2003.

9 | Kompetencje wizualne w praktyce edukacyjnej, Matgorzata Wieczorek-Tomaszewska, Katedra Technologii i Mediow Edukacyjnych. Uniwersytet Pedagogiczny im.
KEN w Krakowie



10

BE

ELEKTRONICZNE CZASOPISMO BIBLIOTEKI GLOWNE] UNIWERSYTETU PEDAGOGICZNEGO W KRAKOWIE

[2] Avgerinou M. D., What is "Visual Literacy?” [online], 2012 [dostep: 2014-03-06]. Dostepny w World Wide Web:
http://www.ivla.org/drupal2/content/what-visual-literacy-0.

[3] Dondis D. A., A primer of visual literacy, Cambridge 1973.

[4] Cassidy M. F., Knowlton J. Q., A visual literacy: a failed metaphor?, “Education Communication and Technology
Journal”, 1983, Vol. 31, nr 2, s. 67-90.

[5] Braden R. A., Visual literacy [online], 2001 [dostep: 2014-03-06]. Dostepny w World Wide Web:
http://learngen.org/~aust/EdTecheBooks/AECT _HANDBOOK96/16/index.html.

[6] Panofsky E., Ikonografia i ikonologia, Warszawa 1971 ; Gombrich E. H., Sztuka i ztudzenie: o psychologii
przedstawienia obrazowego, Warszawa 1987.

[7] Katalog kompetencji [medialnych i informacyjnych]. In Cyfrowa przyszfos¢ [online], 2012 [dostep: 2014-05-21].
Dostepny w World Wide Web: http://cyfrowaprzyszlosc.pl/katalog-kompetencji.

[8] Ross D., How Net Generation students work. In HowStuffWorks [online], 2008 [dostep: 2014-03-06]. Dostepny w
World Wide Web: http://people.howstuffworks.com/how-net-generation-students-work.htm.

[9] Dylak S., Alfabetyzacja wizualna jako kompetencja wspofczesnego cztowieka. In Repozytorium Uniwersytetu im.
Adama Mickiewicza [online], 2012 [dostep: 2014-03-06]. Dostepny w World Wide Web:
https://repozytorium.amu.edu.pl/jspui/bitstream/10593/6035/1/Visual-literacy-M-E-K-2012.pdf.

[10] Small G., Vorgan G., iBrain : surviving the technological alteration of the modern mind, Lliving 2008.

[11] zylinska M., Jak szybko zachodzg zmiany w mézgu?. In Edunews.pl [online], 2013 [dostep: 2014-03-06].
Dostepny w World Wide Web: http://www.edunews.pl/badania-i-debaty/badania/2332-jak-szybko-zachodza-
Zmiany-w-mozgu.

[12] Staley D. J., Computers, visualization, and history : how new technology will transform our understanding of the
past, New York 2003.

[13] Wilkowski M., Wprowadzenie do historii cyfrowej [online], 2013 [dostep: 2014-03-06]. Dostepny w World Wide
Web: https://www.academia.edu/3822032/Wprowadzenie_do_historii_cyfrowej_pdf

[14] ACRL Visual Literacy Competency Standards for Higher Education. In American Library Association [online], 2011
[dostep: 2014-03-06]. Dostepny w World Wide Web: http://www.ala.org/acrl/standards/visualliteracy ; Wieczorek-
Tomaszewska M., Kompetencje 21. wieku w kontekscie wspotczesnych potrzeb edukacyjnych, Krakéw 2013.

Kompetencje wizualne w praktyce edukacyjnej, Matgorzata Wieczorek-Tomaszewska, Katedra Technologii i Mediéw Edukacyjnych. Uniwersytet Pedagogiczny im.
KEN w Krakowie


http://www.ivla.org/drupal2/content/what-visual-literacy-0
http://learngen.org/%7Eaust/EdTecheBooks/AECT_HANDBOOK96/16/index.html
http://cyfrowaprzyszlosc.pl/katalog-kompetencji
http://people.howstuffworks.com/how-net-generation-students-work.htm
https://repozytorium.amu.edu.pl/jspui/bitstream/10593/6035/1/Visual-literacy-M-E-K-2012.pdf
http://www.edunews.pl/badania-i-debaty/badania/2332-jak-szybko-zachodza-zmiany-w-mozgu
http://www.edunews.pl/badania-i-debaty/badania/2332-jak-szybko-zachodza-zmiany-w-mozgu
https://www.academia.edu/3822032/Wprowadzenie_do_historii_cyfrowej_pdf_
http://www.ala.org/acrl/standards/visualliteracy

BE

ELEKTRONICZNE CZASOPISMO BIBLIOTEKI GLOWNE] UNIWERSYTETU PEDAGOGICZNEGO W KRAKOWIE

[15] Schnettler B., W strone socjologii wiedzy wizualnej, ,,Przeglad Socjologii Jakosciowej”, [online], 2008, T. 4, nr 3, s.
116-142 [dostep: 2014-03-06]. Dostepny w World Wide Web:
http://www.qualitativesociologyreview.org/PL/Volume8/PS)_4 3 Schnettler.pdf.

[16] ACRL Visual Literacy Competency Standards for Higher Education. In American Library Association [online], 2011
[dostep: 2014-03-06]. Dostepny w World Wide Web: http://www.ala.org/acrl/standards/visualliteracy ; Wieczorek-
Tomaszewska M., Kompetencje 21. wieku w kontekscie wspofczesnych potrzeb edukacyjnych, Krakow 2013.

[17] Potturzycki J., Dydaktyka dla nauczycieli, Torun 1996.

Bibliografia:

[1] ACRL Visual Literacy Competency Standards for Higher Education. In American Library Association [online], 2011
[dostep: 2014-03-06]. Dostepny w World Wide Web: http://www.ala.org/acrl/standards/visualliteracy.

[2] Avgerinou M. D., What is "Visual Literacy?” [online], 2012 [dostep: 2014-03-06]. Dostepny w World Wide Web:
http://www.ivla.org/drupal2/content/what-visual-literacy-0.

[3] Braden R. A., Visual literacy [online], 2001 [dostep: 2014-03-06]. Dostepny w World Wide Web:
http://learngen.org/~aust/EdTecheBooks/AECT_HANDBOOK96/16/index.html.

[4] Cassidy M. F., Knowlton J. Q., A visual literacy : a failed metaphor?, “Education Communication and Technology
Journal”, 1983, Vol. 31, nr 2, s. 67-90.

[5] Dondis D. A., A primer of visual literacy, Cambridge 1973.

[6] Dylak S., Alfabetyzacja wizualna jako kompetencja wspofczesnego cztowieka. In Repozytorium Uniwersytetu im.
Adama Mickiewicza [online], 2012 [dostep: 2014-03-06]. Dostepny w World Wide Web:
https://repozytorium.amu.edu.pl/jspui/bitstream/10593/6035/1/Visual-literacy-M-E-K-2012.pdf.

[7] Gombrich E. H., Sztuka i zfudzenie : o psychologii przedstawienia obrazowego, Warszawa 1987.

[8] Katalog kompetencji [medialnych i informacyjnych]. In Cyfrowa przysztosé [online], 2012 [dostep: 2014-05-21].
Dostepny w World Wide Web: http://cyfrowaprzyszlosc.pl/katalog-kompetencji.

[9] Panofsky E., Ikonografia i ikonologia, Warszawa 1971.

[10] Potturzycki J., Dydaktyka dla nauczycieli, Torun 1996.

Kompetencje wizualne w praktyce edukacyjnej, Matgorzata Wieczorek-Tomaszewska, Katedra Technologii i Mediéw Edukacyjnych. Uniwersytet Pedagogiczny im.
KEN w Krakowie


http://www.qualitativesociologyreview.org/PL/Volume8/PSJ_4_3_Schnettler.pdf
http://www.ala.org/acrl/standards/visualliteracy
http://www.ala.org/acrl/standards/visualliteracy
http://www.ivla.org/drupal2/content/what-visual-literacy-0
http://learngen.org/%7Eaust/EdTecheBooks/AECT_HANDBOOK96/16/index.html
https://repozytorium.amu.edu.pl/jspui/bitstream/10593/6035/1/Visual-literacy-M-E-K-2012.pdf
http://cyfrowaprzyszlosc.pl/katalog-kompetencji

BE

ELEKTRONICZNE CZASOPISMO BIBLIOTEKI GEOWNE] UNIWERSYTETU PEDAGOGICZNEGO W KRAKOWIE

[11] Ross D., How Net Generation students work. In HowStuffWorks [online], 2008 [dostep: 2014-03-06]. Dostepny w
World Wide Web: http://people.howstuffworks.com/how-net-generation-students-work.htm.

[12] Schnettler B., W strone socjologii wiedzy wizualnej, ,,Przeglad Socjologii Jakosciowej”, [online], 2008, T. 4, nr 3,
S. 116-142 [dostep: 2014-03-06]. Dostepny w World Wide Web:
http://www.qualitativesociologyreview.org/PL/Volume8/PSJ)_4 3 Schnettler.pdf.

[13] Small G., Vorgan G., iBrain : surviving the technological alteration of the modern mind, Lliving 2008.

[14] Staley D. J., Computers, visualization, and history : how new technology will transform our understanding of the
past, New York 2003.

[15] Wieczorek-Tomaszewska M., Kompetencje 21. wieku w kontekscie wspofczesnych potrzeb edukacyjnych, Krakow
2013.

[16] Wilkowski M., Wprowadzenie do historii cyfrowej, Gdarisk 2013.

[17] zylinska M., Jak szybko zachodzg zmiany w mézgu?. In Edunews.pl [online], 2013 [dostep: 2014-03-06].
Dostepny w World Wide Web: http://www.edunews.pl/badania-i-debaty/badania/2332-jak-szybko-zachodza-
Zmiany-w-mozgu.

Informacja o autorze:
mgr Matgorzata Wieczorek-Tomaszewska — doktorantka w Katedrze Technologii i Mediow Edukacyjnych
Uniwersytetu Pedagogicznego im. KEN w Krakowie, e-mail: m.wieczorek-tomaszewska@uj.edu.pl.

Kompetencje wizualne w praktyce edukacyjnej, Matgorzata Wieczorek-Tomaszewska, Katedra Technologii i Mediéw Edukacyjnych. Uniwersytet Pedagogiczny im.
KEN w Krakowie


http://people.howstuffworks.com/how-net-generation-students-work.htm
http://www.qualitativesociologyreview.org/PL/Volume8/PSJ_4_3_Schnettler.pdf
http://www.edunews.pl/badania-i-debaty/badania/2332-jak-szybko-zachodza-zmiany-w-mozgu
http://www.edunews.pl/badania-i-debaty/badania/2332-jak-szybko-zachodza-zmiany-w-mozgu



